Programarea interfetelor web utilizand PHP si MySQOL
Curs 4

Reutilizarea codului. Functii in PHP

Reutilizarea codului

PHP furnizeaza doua instructiuni foarte simple care permit reutilizarea
codului. Utilizand instructiunile require() sau include(), se poate incarca un
fisier intr-un script PHP. Fisierul inclus poate contine orice componenta ce
poate exista Intr-un script (instructiuni PHP, text, fag-uri HTML, functii
PHP, clase PHP).

Aceste instructiuni lucreazd similar incluziunilor de pe partea de
server oferite de multe servere web, sau directivelor #include din C sau C++.

Instructiunile require() si include() sunt aproape identice, singura
diferentda avand loc atunci cand acestea esueaza, caz in care require()
conduce la o eroare fatala, iar include() intoarce doar un warning.

Existda doud variante ale lui require() si include(), denumite
require_once() si, respectiv, include once(). Scopul acestor instructiuni este
cel de a asigura ca un fisier sa poatd fi inclus o singurda datd. Aceasta
functionalitate devine utild atunci cand require() si include() sunt folosite
pentru a include biblioteci de functii. Astfel, se evitd includerea de doud ori a
aceleiasi biblioteci de functii, lucru care ar conduce la redefinirea functiilor
si la aparitia unei erori. Pe de altd parte, se recomanda utilizarea
instructiunilor require() si include(), deoarece acestea se executd mai repede.

Extensiile fisierelor incluse
Urmatoarea linie de cod este stocata in fisierul reusable.php:

<?php

echo 'Aici este o instructiune PHP simpla.<br/>';
2>

Urmatorul fragment de cod se afla in fisierul main.php:
<?php

echo 'Fisierul principal.<br/>';

require ('reusable.php');

echo 'Incheiere script.<br/>';
?>



La Incarcarea script-ului reusable.php va aparea mesajul ,,dici este o
instructiune PHP simpla.”. La incarcarea script-ului main.php, apare:
http://193.226.51.37/web/curs4/main.php

La executia script-ului main.php instructiunea require('reusable.php")
este inlocuitd cu continutul fisierului reusable.php, iar script-ul este apoi
executat.

Nu este importanta extensia fisierului referit in instructiunea require().
Atat timp cat acest fisier nu este incarcat direct, el poate avea orice nume
dorim. Dacd includem un A#ml printr-o instructiune require(), va fi procesat
codul PHP din interiorul lui. Se recomanda utilizarea unei conventii in
privinta extensiilor, cum ar fi .inc sau .php.

Observatie: Daca este inclus un fisier cu o extensie non-standard (de
exemplu, .inc), acesta este stocat in ierarhia de documente web iar
utilizatorii vor putea vizualiza continutul acestuia direct in browser, ca text,
prin urmare ar putea avea acces la parole sau alte informatii sensibile. Se
recomanda fie ca aceste figiere sa fie stocate in afara ierarhiei de documente,
fie sa utilizeze extensii standard.

Codul din fisierul inclus trebuie plasat intre tag-uri PHP, pentru a
putea fi tratat ca atare. Altfel, codul va fi tratat ca text sau ca HTML si nu va
fi executat.

Utilizarea instructiunii require() pentru femplate-urile site-urilor web

Daca paginile web ale unei companii au un aspect consistent, putem
adauga template-ul si elementele standard utilizand require().

De exemplu, presupunem ca site-ul are un numar de pagini, toate cu
aspectul urmator: http://193.226.51.37/web/curs4/home.php. Atunci cand
este addaugatda o pagind noud, programatorul poate deschide o pagina
existentd, inlocui textul si salva fisierul cu un nume nou.

Sa presupunem cd site-ul web are un numar mare de pagini, toate
urmand acelasi stil. Dorim sda modificdim acest aspect standard, lucru care
devine foarte costisitor pentru un numar mare de pagini.

Reutilizarea directd a sectiunilor HTML comune tuturor paginilor
constituie o abordare mai buna si mai eficientd. Codul sursa al paginii home
(home.html) este: http://193.226.51.37/web/curs4/home_html.txt

Se poate observa un numar de sectiuni distincte de cod in fisierul
anterior. Head-ul HTML contine definitii CSS (cascading style sheet)
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utilizate de catre pagina. Sectiunea etichetata ,,page header” afiseaza numele
companiei si logo-ul, ,,menu” creeaza bara de navigare a paginii, iar ,,page
content” contine textul specific paginii. Fisierul mai contine footer-ul
paginii.

Fisierul poate fi impartit in 3 fisiere: header.php, home.php si
footer.php. Fisierele header.php si footer.php contin cod care va fi reutilizat
in alte pagini.

Fisierul home.php inlocuieste home. htm! cuprinzand continutul unic al
paginii si doud instructiuni require(), care incarca header.php si footer.php:
http://193.226.51.37/web/curs4/home_php.txt

Fisierul header.php contine definitiile CSS utilizate de catre pagina,
tabelele care afiseazd numele companiei si meniurile de navigare:
http://193.226.51.37/web/curs4/header_php.txt

Fisierul footer.php contine tabelul care afiseaza footer-ul in partea de
jos a paginii: http://193.226.51.37/web/curs4/footer_php.txt

Aceastd abordare ne permite sa obtinem un site web cu un aspect
consistent, in care o pagind noud, avand acelasi stil, se poate obtine astfel:

<?p'hp require('header.php'); 2>
Here is the content for this page
<?php require('footer.php'); 2>

Cel mai important lucru este acela ca, dupa ce au fost create mai multe
pagini care utilizeaza acelasi header si footer, fisierele pot fi modificate cu
usurintd. Indiferent cat de mare este modificarea adusa, aceasta trebuie
efectuatd o singurd data.

Exemplul anterior utilizeazd doar cod HTML in corpul, antetul si
subsolul fisierului, insa acest lucru nu este necesar, putdndu-se folosi
instructiuni PHP pentru generarea dinamica a unor parti din pagina.

Daca dorim ca un figier sa fie tratat ca fisier text sau HTML si sa nu
determine executia de cod PHP, putem folosi functia readfile(). Aceasta
afiseaza continutul unui figier fara a-1 parsa. Utilizarea acestei functii poate
fi o masurd importantd de precautie in cazul in care sunt folosite intrari
furnizate de catre utilizator.

Utilizarea optiunilor auto_prepend_file si auto_append_file

Adaugarea header-ului si a footer-ului in fiecare pagina se poate
realiza si in alt mod, cu ajutorul optiunilor auto prepend file si
auto_append_file din fisierul php.ini. Setand valorile acestora la fisierele
corespunzdtoare header-ului, respectiv footer-ului, ne asiguram ca acestea
vor f1 incdrcate Tnainte si dupa fiecare pagind. Fisierele incluse in acest mod
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se vor comporta ca si cum ar fi fost addugate cu ajutorul instructiunii
include(); daca fisierul lipseste, va aparea un warning.
De exemplu, setarea acestor optiuni in Windows se realizeaza astfel:

auto prepend file = "c:/Program Files/Apache Software
Froundation/Apache2.2//include/header.php"
auto append file = "c:/Program Files/Apache

Group/Apache2/include/footer.php"

Daca este utilizat un server web Apache, se pot utiliza diferite optiuni
de configurare pentru directoare individuale. Pentru aceasta, este necesar ca
server-ul sd permita suprascrierea fisierului sau principal de configurare.
Pentru stabilirea optiunilor anterioare pentru un director, trebuie creat un
fisier denumit .htaccess in directorul respectiv. Acest fisier va trebui sa
contind urmatoarele doua linii (cu o sintaxd usor diferitda fatd de cea din
php.ini):
php value auto prepend file "/home/username/include/header.php"
php value auto append file "/home/username/include/footer.php"

Stabilirea optiunilor in fisierul .Ataccess, in loc de php.ini, ofera multa
flexibilitate. Astfel, pot fi afectate doar setarile care se refera la directoarele
proprii de pe un calculator partajat. Server-ul web nu trebuie repornit si nu
sunt necesare drepturi de administrator. Un dezavantaj al metodei care
utilizeaza fisiere .htaccess este acela ca fisierele sunt citite si parsate de
fiecare datd cand un fisier din acel director este accesat, si nu doar o singura
data la inceput.

Utilizarea functiilor in PHP

O functie reprezintd un modul independent de cod care furnizeaza o
interfatd pentru apel, efectueaza anumite actiuni si, optional, returneaza un
rezultat.

Apelarea functiilor
Cel mai simplu apel este cel la o functie (function_name) care nu are
parametri §i ignora valorile care ar putea fi returnate este:

function name();
Functia phpinfo() este apelata in acest mod si este adesea utild pentru

testare deoarece afiseaza versiunea instalatd de PHP, informatii despre PHP,
server-ul web s1 valorile diferitelor variabile PHP sau ale server-ului.



Functiile care necesitd parametri sunt apelate plasand datele sau
variabilele intre paranteze. Exemple de apeluri:

function name ('parameter'); //parametru sir de caractere
function name (2);

function name (7.993);

function name ($variable); //variabila poate avea orice tip,

//inclusiv vector sau obiect

Un parametru poate avea orice tip de date, dar functiile prevad de
obicei tipuri particulare de date pentru parametri.

Prototipul unei functii furnizeaza numarul de parametri ai unei functii
si tipurile de date ale acestora. De exemplu, prototipul functiei fopen este
urmatorul:

resource fopen ( string filename, string mode
[, bool use include path [, resource context]])

In fata numelui functiei este specificat tipul de date al rezultatului.
Parametrii functiei se afla intre paranteze si sunt specificati impreuna cu
tipurile lor de date. Pentru parametrii optionali, acestora fie le sunt furnizate
valori, fie sunt ignorati, caz in care sunt utilizate valorile lor implicite. Daca
o functie are mai mult de un parametru optional, pot fi ignorati doar
parametrii situati cel mai la dreapta (in cazul functiei fopen, nu putem
furniza valoare pentru context si ignora parametrul use ignore path).

Apelarea unei functii nedefinite
Daca este apelata o functie care nu existd, va aparea un mesaj de
eroare: http://193.226.51.37/web/curs4/undefined.php
Motivele pentru care o astfel de eroare poate aparea sunt urmatoarele:
- numele functiei nu a fost scris corect
- functia nu exista in versiunea de PHP utilizata
- functia apelata face parte dintr-o extensie PHP care nu a fost
incarcata.

Case-sensitivity
Apelurile la functii nu sunt case-sensitive. Spre deosebire de acestea,
numele variabilelor sunt case-sensitive.
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Functii definite de utilizator

O declaratie de functie incepe cu cuvantul cheie function, specifica
numele functiei, parametrii acesteia si codul care va fi executat la fiecare
apel al functiei.

Exemplu:
function my function() {
echo 'My function was called';

}

Functiile definite de utilizator sunt valabile doar in script-ul in care au
fost declarate. Se recomanda sd existe un fisier sau set de fisiere ce contin
functiile utilizate, iar apoi sa avem o instructiune require() in script-urile in
care functiile sunt apelate, astfel incét acestea sd devina disponibile.

Corpul functiei (specificat intre {}) poate contine orice este permis
intr-un script PHP, incluzand apeluri de functii, declaratii de variabile noi,
functii, instructiuni require() sau include(), declaratii de clase si cod HTML.
Daca dorim sa iesim din PHP 1n cadrul unei functii si sa scriem cod HTML,
acest lucru se poate realiza in acelasi mod ca in script, cu un tag PHP de
incheiere urmat de codul HTML.

Exemplu: Codul urmator este o modificare a celui din exemplul precedent si
furnizeaza acelasi rezultat.

<?php
function my function() {
?>
My function was called
<?php
}
?>

Numele functiilor
Numele functiilor trebuie sd fie scurte, insa descriptive. Restrictiile
care au loc asupra numelor functiilor sunt urméatoarele:
- doua functii nu pot avea acelasi nume
- numele functiei poate contine doar litere, cifre si
- numele functiei nu poate incepe cu o cifra.

Multe limbaje permit supraincarcarea functiilor. in PHP acest lucru nu
este posibil. Pe de altd parte, functiile definite de utilizator existd doar in
script-urile in care au fost declarate, prin urmare putem reutiliza numele unei



functii Intr-un alt fisier, insa acest lucru ar conduce la confuzie si ar trebui
evitat.

Exemplu: Urmatoarele nume de functii sunt permise:
name ()

name2 ()

name_three ()

_namefour ()

Urmaétoarele nume de functii nu sunt legale:

S5name ()
name-six ()
fopen() // exista deja

Observatie: Desi $name nu este un nume de functie valid, apelul

Sname () ;

poate fi corect, in functie de valoarea lui $name. PHP ia valoarea stocata in
$name, cautd o functie cu acel nume si o apeleaza (functie variabila).

Utilizarea parametrilor
Urmatoarea functie cere un parametru (un vector unidimensional) si il
afigeaza sub forma unui tabel.
function create table(Sdata) {
echo "<table border=\"1\">";
reset ($data); // Pointeaza la inceput
Svalue = current ($data);
while ($value) {
echo "<tr><td>".Svalue."</td></tr>\n";
Svalue = next (Sdata);

}
echo "</table>";

Apelul functiei:
$my_array = array('Line one.', 'Line two.', 'Line three.');
create table(Smy array);
produce urmatorul rezultat: http://193.226.51.37/web/curs4/create_table.php
Functiile definite de utilizator pot avea parametri multipli, iar unii
dintre acestia pot fi optionali. Modificam functia anterioara astfel incat sa
putem specifica bordura sau alte atribute ale tabelului:

<?php
function create table2(S$data, S$border=1, S$cellpadding=4,
Scellspacing=4 ) {
echo "<table border=\"".S$border."\"
cellpadding=\"".S$cellpadding."\"
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cellspacing=\"".S$cellspacing."\">";

reset ($data) ;

Svalue = current ($Sdata);

while ($value) {
echo "<tr><td>".S$value."</td></tr>\n";
Svalue = next ($data);

}
echo "</table>";

Aceastd functie poate fi apelatd in urmatoarea secventa de cod:

Smy array = array('Line one.', 'Line two.', 'Line three.');
create table2($my array, 3, 8, 8);

Primul parametru al functiei este obligatoriu, iar urmatoriii 3 sunt
optionali deoarece le-au fost specificate valori implicite. Rezultatul apelului
anterior este : http://193.226.51.37/web/curs4/create_table2.php

Se pot declara functii cu numar variabil de parametri. Putem afla céti
parametri au fost transmisi, precum si valorile acestora, cu ajutorul a 3
functii: func_num_args(), func_get arg() si func_get_args().

Fie functia:

function var args() {
echo "Numarul de parametri:";
echo func num args();
echo "<br />";
Sargs = func get args();
foreach (Sargs as $arg) {
echo $arg."<br />";

Aceastd functie arata numarul de parametri care i-au fost transmisi si
afiseaza valorile acestora. Functia func _num_args() returneaza numarul de
argumente transmise. Functia func get args() intoarce un vector de
argumente. Alternativ, argumentele pot fi accesate unul cate unul cu ajutorul
functiei func_get arg(), careia 11 transmitem numarul argumentului pe care
dorim sa il accesam (incepand cu 0).

Domeniu de vizibilitate

Atunci cand anumite variabile trebuie folosite in interiorul unui figier
inclus, acestea trebuie declarate in script inainte de instructiunea require()
sau include(). Cand folosim o functie, transmitem explicit acele variabile
functiei.
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Domeniul unei variabile controleazd modul in care o variabila este

vizibila si utilizabila. Limbajele de programare au diferite reguli privind
domeniul de vizibilitate al variabilelor. Regulile din PHP sunt urmatoarele:

Variabilele declarate in interiorul unei functii sunt vizibile incepand
cu instructiunea care le declara, pana la incheierea functiei (}). Acesta
se numeste domeniul functiei, iar variabilele de acest tip se numesc
variabile locale.

Variabilele declarate in afara functiilor sunt vizibile incepand cu
instructiunea care le declard, pana la sfarsitul fisierului, dar nu in
interiorul functiilor. Un astfel de domeniu se numeste domeniu global,
iar variabilele de acest tip se numesc variabile globale.

Variabilele speciale superglobale sunt vizibile atat in interiorul cat si
in exteriorul functiilor.

Utilizarea instructiunilor require() si include() nu afecteaza domeniul
de vizibilitate. Daca instructiunea este folosita in interiorul unei
functii, se aplici domeniul functiei. In caz contrar, se aplicd domeniul
global.

Cuvantul cheie global poate fi folosit pentru a obtine explicit daca o
variabild definitd sau utilizata in cadrul unei functii va avea domeniu
global.

Variabilele pot fi sterse manual apeland unset($nume variabila). O
variabild nu se mai afla in domeniu dacd a fost aplicatd functia
unset().

Urmatorul cod nu produce nicio iesire. In cadrul functiei este

declaratd o variabild $var, al carei domeniu va fi, astfel, domeniul functiei.
Referirea la $var in exteriorul functiei creeazd de fapt o noua variabila $var,
al carei domeniu este global si care va fi vizibila pana la sfarsitul fisierului.

function fn () {

Svar = "contents";
}

ftn();

echo $var; //$var nu a primit nicio valoare

Exemplul urmator declara o variabild in exteriorul functiei si Tncearca

sa o utilizeze in interiorul acesteia.

<?

function fn () {

echo "inside the function, \Svar " Svar."<br />";
Svar = "contents 2";

echo "inside the function, \S$var = ".S$Svar."<br />";
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Svar = "contents 1"; //domeniu global
fn(); //creeazd variabila locala Svar
echo "outside the function, \S$var = ".Svar."<br />";

Fragmentul de cod anterior va afisa:

inside the function, S$var =
inside the function, S$var = contents 2
outside the function, $var = contents 1
Dacd dorim ca o variabild creata in interiorul unei functii sd fie
globald, putem utiliza cuvantul cheie global:

function fn () {
global $var;
Svar = "contents";
echo "inside the function, \S$var = ".S$var."<br />";
}
fn();
echo "outside the function, \$var = ".S$var."<br />";

In acest fel, variabila $var va exista in exteriorul functiei, dupa ce
aceasta este apelata. Fragmentul de cod anterior va afisa:

inside the function, $var = contents
outside the function, S$var = contents

Cuvantul cheie global poate fi utilizat la inceputul unui script, la
prima utilizare a unei variabile, pentru a declara cd domeniul acesteia este
intregul script. Acesta este un mod de utilizare mai obisnuit al cuvantului
cheie global.

Transfer prin referinta si transfer prin valoare
Consideram ca avem urmatoarea functie pentru incementarea unei
valori:

function increment (Svalue, $amount = 1) {
Svalue = $value +Samount;

}

Aceasta functie nu realizeazd nimic. Urmatorul fragment de cod va
afigsa valoarea 10:
Svalue = 10;

increment (Svalue);
echo Svalue;

Continutul variabilei $value nu a fost modificat din cauza regulilor
referitoare la domeniu. Codul precedent creeaza variabila $value, care
contine valoarea 10, apoi apeleaza functia increment(). Variabila $value din



11

functie este creatd atunci cand functia este apelatd. Valoarea lui $value
devine 11 in interiorul functiei, pana la sfarsitul acesteia. Dupa aceasta, se
revine in codul apelant, in care $value este o variabila diferita, cu domeniu
global, si prin urmare nemodificata.

Un mod de a rezolva aceasta problema consta in declararea lui $value
ca variabilad globala in interiorul functiei, dar aceasta ar insemna ca, pentru a
utiliza aceasta functie, variabila pe care dorim sa o incrementam trebuie sa
se numeasca $value.

Acesta este transferul prin valoare al parametrilor functiei: la
transferul unui parametru, este creatd o noud variabila ce contine valoarea
transferatd. Valoarea poate fi modificatd in functie, insa valoarea variabilei
originale, din exteriorul functiei, rimane nemodificata.

Transferul prin referintd al parametrilor constituie o abordare mai
buna. Atunci cand un parametru este transferat unei functii, in loc de a crea o
noud variabild, functia primeste o referintd la variabila originald. Aceasta
referintd are un nume de variabild si este utilizatd exact ca o variabila.
Diferenta este ca, in loc de a avea o valoare proprie, doar refera valoarea
unei variabile. Orice modificare adusa referintei afecteaza si variabila
originala.

Faptul ca un parametru este transferat prin referintd este specificat
prin specificarea caracterului & in fata numelui parametrului. Nu va aparea
nicio modificare in apelul functiei.

Pentru ca exemplul anterior sa functioneze corect, functia trebuie
modificata astfel:
function increment (&Svalue, Samount = 1) {

Svalue = $value +S$Samount;

}

Utilizarea cuvantului cheie refurn

Cuvantul cheie return poate fi folosit pentru a intoarce o valoare
furnizata de functie sau pentru a opri executia unei functii. Atunci cand o
functie se incheie, controlul va trece la urmatoarea instructiune dupa apelul
functiei.

O conditie referitoare la o eroare este un motiv obisnuit pentru a
incheia executia unei functii. De exemplu, functia urmatoare returneaza
maximul dintre doud numere, Insa executia sa se opreste daca vreunul dintre
numere lipseste:
function larger( $x, Sy ) {

if ((lisset($x)) || (!isset(Sy)))

echo "This function requires two numbers.";
return;



12

}
if ($x>=8y) {

echo $x."<br/">;
} else {

echo $Sy."<br/">;
}

Functia predefinitd isset() spune daca o variabila a fost creata si i-a
fost acordata o valoare.
Functia anterioard poate fi rescrisd astfel incat sa returneze (nu sa
afiseze) valoarea cea mai mare:
function larger ($x, Sy) {
if ((!isset($x)) || {!isset(Sy))) {
return false;
} else if ($x>=Sy) {
return $x;
} else {
return Sy;

}
}

Observatie: Valoarea returnata de un apel la functia anterioara trebuie testata
cu ===, pentru a nu se crea o confuzie intre 0 si false.

Recursivitate

PHP pemite definirea functiilor recursive. Astfel de functii sunt utile
pentru navigarea in structurile de date dinamice, cum ar fi listele inlantuite
sau arborii.

Este posibil ca recursivitatea sa fie utilizatd in locul iteratiilor, insa
trebuie avut in vedere faptul cd functiile recursive sunt mai lente si utilizeaza
mai multd memorie decét iteratiile, prin urmare ar trebui utilizate acestea din
urma.

Exemplu: Inversarea unui sir de caractere (2 variante)

<?php
function reverse r($str) {
if (strlen($str)>0) {
reverse r(substr($str, 1));
}
echo substr($str, 0, 1);
return;

}

function reverse_i($str) {
for ($i=1; $i<=strlen(Sstr); S$i++) {
echo substr ($str, -$1i, 1);
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return;

Spatii de nume (ramespaces)

Un spatiu de nume este un container abstract care retine un grup de
identificatori; Tn PHP, aceasta inseamnd cd spatiile de nume pot contine
functiile, constantele si clasele pe care le definim. Exista cateva avantaje ale
spatiilor de nume:

- Toate functiile, clasele si constantele din cadrul unui namespace sunt
prefixate automat cu numele acestuia.

- Numele claselor, functiilor si ale constantelor sunt rezolvate la
runtime, la prima cdutare care are loc Tn namespace, nainte de a se
trece la domeniul global.

Tratarea exceptiilor

Ideea de baza privind tratarea exceptiilor se referad la executia codului
care poate genera erori in interioul unui bloc #ry. Acesta este o sectiune de
cod de forma urmatoare:
try
{

// cod sursa

}

Daca apare o eroare in interiorul unui bloc #ry, putem declansa o
exceptie. Anumite limbaje, precum Java, declanseaza exceptii in mod
automat in anumite cazuri. In PHP, exceptiile trebuie declansate manual,
astfel:

throw new Exception('message', code);

Cuvantul cheie throw declanseaza mecanismul de tratare a exceptiilor.
Acesta este 0 constructie a limbajului si nu o functie, insa trebuie sa i
transferim o valoare, care este un obiect. In cazul cel mai simplu, se
instantiazd clasa predefinitd Exception, al carei constructor primeste doi
parametri: un mesaj si un cod. Ambii parametri sunt optionali.

La sfarsitul blocului try, este nevoie de cel putin un bloc catch, a carui
forma este:

catch (typehint exception)
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// handle exception

Putem avea mai multe blocuri catch, fiecare tratdnd cate un tip diferit
de exceptie, asociate unui singur bloc #ry. Obiectul transferat in blocul catch
este cel trimis 1n cadrul instructiunii throw care a declansat exceptia. Atunci
cand este declansata o exceptie, PHP cauta blocul catch corespunzator. Daca
avem mai multe blocuri catch, obiectele transferate fiecaruia dintre acestea
ar trebui sa fie de tipuri diferite.

Un bloc catch poate declansa, la randul lui, alte exceptii.

Exemplu:

<?php
try {
throw new Exception("A terrible error has occurred", 42);

}
catch (Exception $e) {

echo "Exception ". $e->getCode (). ": ".
Se->getMessage () ."<br />".
" in ". $e->getFile(). " on line ".
Se->getLine (). "<br />";

Exemplul anterior produce urmatorul rezultat:
http://193.226.51.37/web/curs4/basic_exception.php

In exemplul anterior au fost utilizate citeva metode ale clasei
Exception, care va fi discutata in continuare.

Clasa Exception
Constructorul acestei clase accepta 2 parametri: mesajul si codul
erorii. Pe langd acesta, clasa furnizeaza urmatoarele metode predefinite:

- getCode() — returneaza codul erorii;

- getMessage() — returneaza mesajul erorii;

- getFile() — returneazd calea absolutd a fisierului in care a aparut
exceptia;

- getTrace() — returneazd un vector care contine un backtrace, acolo
unde exceptia a fost declansatd (functiile care se executau la
momentul aparitiei exceptiei);

- getTraceAsString() — aceeasi informatie ca getTrace(), formatata ca
string;


http://193.226.51.37/web/curs4/basic_exception.php
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- toString() — permite afisarea unui obiect Exception, furnizand
informatiile din metodele de mai sus.

Exceptii definite de utilizator

Inclauza throw poate fi transmis orice obiect. Acest lucru poate fi util
la debug, daca un anumit obiect creeaza probleme.

De cele mai multe ori, se extinde clasa Exception. Pentru aceasta, este
necesar sa ii cunoastem structura:
http://www.php.net/manual/en/class.exception.php

Cele mai multe dintre metodele publice ale clasei Exception sunt
finale, adica nu pot fi suprascrise. Putem crea propria subclasa, dar nu putem
schimba comportamentul metodelor de bazd. Functia _ toString() poate fi
modificata, astfel incat se poate modifica modul de afisare al exceptiei.

Urmadtoarea clasa implementeaza o exceptie definita de utilizator:

<?php
class myException extends Exception
{
function  toString()
{
return "<table border=\"1\">
<tr>
<td><strong>Exception ".S$this->getCode () ."
</strong>: ".S$this->getMessage () ."<br />"."
in ".$this->getFile()." on line ".
Sthis->getLine () ."
</td>
</tr>
</table><br />";

throw new myException ("A terrible error has occurred", 42);

catch (myException $m)

{

echo Sm;

}

2>

Diferenta dintre clasa anterioard si Exception constda in faptul ca
afisarea se face intr-un mod mai placut:
http://193.226.51.37/web/curs4/user_defined_exception.php



http://www.php.net/manual/en/class.exception.php
http://193.226.51.37/web/curs4/user_defined_exception.php
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Exemple de exceptii in site-ul web exemplu (componente auto)

Anterior, am studiat modul in care comenzile lansate prin intermediul
site-ului web pot fi stocate intr-un fisier. Operatiile /O asupra figierelor
reprezintd o sursa de aparitie frecventa a exceptiilor.

In codul corespunzitor procesirii formularului, pot aparea 3 probleme
referitoare la fisiere:

- fisierul nu poate fi deschis
- nu poate fi obtinuta o blocare asupra figierului
- nu se poate scrie in fisier.

Creem cate o clasd corespunzatoare fiecarui tip de exceptie prevazut;
clasele vor fi salvate in fisierul file exceptions.php:

http://193.226.51.37/web/curs4/file_exceptions_php.txt

Fisierul processorder.php este rescris astfel incat sa utilizeze aceste
exceptii: http://193.226.51.37/web/curs4/processorder_php.txt

Au fost incluse doar doua blocuri cafch: unul care trateaza exceptiile
fileOpenException, iar celalalt trateaza exceptiile de tip Exception. Deoarece
celelelate doud tipuri de exceptii nu sunt tratate explicit, insd mostenesc
clasa Exception, vor fi tratate de catre al doilea bloc catch.

Daca este declansata o exceptie pentru care nu existd un bloc catch
corespunzator, PHP va raporta o eroare fatala.



http://193.226.51.37/web/curs4/file_exceptions_php.txt
http://193.226.51.37/web/curs4/processorder_php.txt

