Programarea interfetelor web utilizand PHP si MySQOL
Curs 1

Introducere in PHP si MySQL

Obiectivul acestui curs este de a invata cum sd creem site-uri web
dinamice, in concordantd cu cerintele actuale. Site-urile web pot fi
dezvoltate utilizand HTML simplu, insd aceasta abordare are foarte multe
limitdri, deoarece continutul unui astfel de site este static, nemodificandu-se
decat daca 1l actualizam fizic; utilizatorii nu pot interactiona cu site-ul in
mod semnificativ.

Utilizarea unui limbaj precum PHP si a unei baze de date (MySQL)
permite obtinerea unor site-uri web dinamice, care pot fi personalizate si
contin informatie in timp real.

Ce este PHP?

PHP este un limbaj de tip scripting pe partea de server, proiectat
special pentru Web. Intr-o pagind HTML poate fi incapsulat cod PHP care
va fi executat de fiecare data cand pagina este vizitatd. Codul PHP este
interpretat pe serverul web si genereaza cod HTML (sau un alt output) care
va fi vazut de catre vizitator.

PHP a fost proiectat Tn 1994 si, la origine, a fost contributia unui
singur om, Rasmus Lendorf. Apoi, limbajul a fost adoptat si de catre alti
specialisti si a trecut prin 4 rescrieri majore care l-au adus la versiunea
complexi de astizi. In noiembrie 2007, era instalat pe mai mult de 21
milioane de domenii din lumea Intreaga, numar aflat in continud crestere.

PHP este un proiect open source, ceea ce Inseamna ca avem acces la
codul sursa si il putem utiliza, modifica si redistribui gratuit.

La inceput, acronimul PHP reprezenta Personal Home Page, dar a
fost modificat conform conventiei recursive de numire GNU (Gnu’s Not
Unix) si acum reprezintda PHP Hypertext Processor.

Versiunea 5 este versiunea curentd majora a limbajului PHP.



Ce este MySQL?

MySQL este un SGBD relational recunoscut pentru rapiditate si
robustete. Serverul MySQOL controleaza accesul concurent la date de catre
mai multi utilizatori, care trebuie sa fie autorizati pentru a obtine accesul
respectiv. Prin urmare, serverul MySQL este multiuser si multi threaded. El
utilizeazd SQL, limbajul standard de gestiune a bazelor de date.

MySQL este disponibil din 1996, insa dezvoltarea sa are originile in
anul 1979. Este cel mai popular SGBD open source.

MySQL este disponibil sub o schema de licentiere dubla:

- se poate utiliza sub licenta open source (GPL) in mod gratuit daca
sunt acceptati termenii licentei respective;
- daca se doreste distribuirea unei aplicatii non-GPL care include

MySQL, poate fi achizitionata o licenta comerciala.

De ce se utilizeaza PHP si MySQL?
Pentru crearea unui site web pot fi utilizate mai multe produse. In

privinta deciziilor care trebuie luate, trebuie ales:

- hardware pentru serverul web

- sistemul de operare

- software pentru serverul web

- un SGBD

- un limbaj de programare sau de scripting.

Unele dintre aceste decizii sunt dependente de celelalte (nu toate
sistemele de operare ruleaza pe orice tip de hardware, nu toate serverele web
suporta toate limbajele de programare etc.).

Una dintre trasaturile importante atat ale PHP cat si MySQL este
aceea ca ruleaza pe orice sistem de operare important si multe dintre cele
secundare.

Majoritatea codului PHP poate fi scris astfel incét sa fie portabil intre
sistemele de operare si serverele web. Exista cateva functii PHP care se
refera la sistemul de fisiere si sunt dependente de sistemul de operare.

Caracteristici ale PHP
Principalii concurenti ai PHP sunt Perl, Microsoft ASP.NET, Ruby,
Java Server Pages (JSP) si ColdFusion.
Comparativ cu aceste produse, PHP are multe avantaje, inclusiv:
- performant;



- scalabilitate;

- interfete cu multe SGBD-urt;

- biblioteci predefinite pentru multe fask-uri web comune;
- cost redus;

- facilitatea Invatarii si utilizarii;

- suport pentru orientarea pe obiecte;

- portabilitate;

- flexibilitate in dezvoltare;

- disponibilitatea codului sursa;

- disponibilitatea suportului si a documentatiei.

Performanta. PHP este foarte rapid. Utilizand un singur server, necostisitor,
putem servi milioane de accesari pe zi.

Scalabilitate. Asa cum Rasmus Lendorf a spus, PHP are o arhitectura
»Shared-nothing”. Aceasta presupune ca se poate implementa scalarea
orizontala cu un numar mare de servere, in mod eficient si ieftin.

eqe, v,

sisteme de baze de date. Pe langd MySQL, se poate conecta direct la
PostgreSQL, Oracle, DB2, Informix, InterBase, Sybase etc. Utilizand
standardul ODBC (Open Database Connectivity) ne putem conecta la orice
baza de date care furnizeaza un driver ODBC. Aceasta include, printre altele,
produsele Microsoft.

Pe langa bibliotecile native, PHP vine cu un nivel de abstractizare a
accesului la baze de date denumit PHP Database Objects (PDO), care
permite accesul consistent si promoveaza practici sigure de scriere a codului.

Biblioteci predefinite. Deoarece PHP a fost proiectat pentru Web, detine
multe functii built-in pentru efectuarea multor task-uri referitoare la web. Se
pot genera imagini, realiza conexiuni la servicii web si alte servicii in retea,
parsa cod XML, trimite email-uri, lucra cu cookie-uri si genera documente
PDF, toate acestea scriind doar cateva linii de cod.

Cost. PHP este gratuit, ultima versiune poate fi descarcatd de la adresa
http://www.php.net.

Usurinta invatarii PHP. Sintaxa PHP se bazeazad pe cea a altor limbaje de
programare, in principal C si Perl.


http://www.php.net/

Suport pentru orientarea pe obiecte. Versiunea 5 a PHP are caracteristici
OO bine proiectate: mostenire, atribute si metode private si protected, clase
abstracte s1 metode, interfete, constructori si destructori. De asemenea, exista
s1 cateva trasaturi mai putin comune, cum ar fi iteratorii.

Portabilitate. PHP este disponibil pentru multe sisteme de operare: sisteme
gratuite Unix-like (Linux, FreeBSD), versiuni Unix comerciale (Solaris,
IRIX, OS X) sau pe diferite versiuni de Microsoft Windows. Un cod PHP
bine scris va rula fara modificari pe un sistem diferit, care ruleazd PHP.

Flexibilitate in dezvoltare. PHP permite implementarea fask-urilor simple
cu usurintd, si in egala masurd se adapteaza la implementarea aplicatiilor
mari care utilizeazd un framework bazat pe modele de proiectare (design
patterns) cum ar fi Model-View-Controller (MVC).

Codul sursa. Codul sursa al PHP poate fi accesat; este permis sa realizam
modificari sau adaugari in limbaj.

Disponibilitatea suportului si a documentatiei. Compania din spatele
motorului PHP, Zend Technologies (wWwww.zend.com) ofera suport comercial
s1 produse software inrudite. Documentatia si comunitatea PHP constituie
resurse consistente si mature de informatii.

Caracteristici ale MySQL
Principalii concurenti ai MySQL sunt PostgreSQL, Microsoft SQOL

Server si Oracle. Dintre avantajele MySQL, enumeram:

- performanta ridicata;

- costul scazut;

- usurinta configurarii si invatarii;

- portabilitatea;

- disponibilitatea codului sursa;

- disponibilitatea suportului.

Performanta. Referintele dezvoltatorilor aratd cd MySQL este cu mult mai
rapid decat competitorii sai (http://web.mysql.com/whymysgl/benchmarks).

Cost scazut. MySQL este disponibil gratuit sub licenta open source sau la un
cost scdzut sub licenta comerciald. Este necesard aceasta licenta daca dorim


http://www.zend.com/
http://web.mysql.com/whymysql/benchmarks

redistribuirea lui MySQL ca parte a unei aplicatii. Cele mai multe aplicatii
web nu trebuie distribuite, astfel incat nu este necesara licenta.

Usurinta folosirii. Majoritatea bazelor de date moderne folosesc SOL, deci
adaptarea la cel implementat in MySQL nu ar trebui sa fie o problema. De
asemenea, MySQL este mai simplu de configurat decat produsele similare.

Portabilitate. MySQL poate fi folosit pe diferite sisteme Unix si Microsoft
Windows.

Codul sursda. Similar limbajului PHP, codul sursa al MySQL poate fi accesat
si modificat.

Disponibilitatea suportului. Spre deosebire de alte produse open source,
MySQOL AB (www.mysqgl.com) oferd suport, training, consultantd si
certificare.

Limbajul PHP

Pentru inceput, vom prezenta pe scurt sintaxa si constructiile de
programare ale limbajului. De asemenea, vom introduce primele exemple
pentru a ardata modul 1n care sunt utilizate variabilele, operatorii si expresiile
in PHP.

Crearea unei aplicatii exemplu: magazin de componente auto

Una dintre cele mai comune aplicatii ale oricarui limbaj de scripting
pe partea de server este procesarea formularelor HTML. Vom implementa un
formular de comanda pentru o companie de piese de schimb pentru masini.
Pe langa comenzile propriu-zise, proprietarul doreste sd determine pretul
total al comenzilor si taxele aferente acestora.

Initial, formularul de comandd are wurmadtorul continut:
http://193.226.51.37/web/labl/exemplul.html



http://www.mysql.com/
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Etapele pentru crearea acestei aplicatii sunt scrierea formularului
HTML si procesarea acestui formular.

1. Codul HTML partial pentru acest formular se gaseste la adresa:
http://193.226.51.37/web/labl/exemplul.txt

Observatii:

e Actiunea formularului refera scriptul PHP care va procesa comanda
clientului (processorder.php). In general, valoarea atributului action
este URL-ul care va fi incarcat atunci cand utilizatorul actioneaza
butonul Submit. Datele pe care utilizatorul le-a introdus in acest
formular vor fi trimise catre URL-ul respectiv prin metoda specificata
in atributul method, care poate fi get (adaugare la sfarsitul URL-ului)
sau post (trimitere ca mesaj separat).

e Numele campurilor din formular (tireqty, oilqty, sparkqty) vor fi
folosite si 1n script-ul PHP. Utilizati nume cat mai sugestive! Se
recomandd adoptarea unor conventii de scriere a codului, care sa
prevadd un anumit format pentru numele campurilor utilizate in site.

2. Pentru procesarea formularului, trebuie creat scriptul mentionat in
cadrul atributului action din tag-ul form, processorder.php. Codul
corespunzator primei versiuni a acestui script se afld la adresa:
http://193.226.51.37/web/labl/processorder].txt

Inlocuind extensia .txt cu .php, vom obtine urmitorul rezultat:

http://193.226.51.37/web/labl/processorderl.php

3. Incapsularea PHP in HTML.
Sub heading-ul <h2> din fisier, adaugdm urmatoarele linii:

<?php
echo "<p>0Order processed.</p>-;
?>

Fisierul devine: http://193.226.51.37/web/lab1/processorder2.txt

Invocarea acestui figier va conduce la afisarea urmatorului formular:
http://193.226.51.37/web/labl/processorder2.php

Observatie:
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tipuri:

Daca vizualizdm sursa paginii Tn browser, vom observa ca nu sunt
vizibile liniile PHP deoarece interpretorul PHP a rulat scriptul si 1-
a Inlocuit cu output-ul acestuia. Aceasta Inseamna ca, din PHP,
putem produce cod HTML care poate fi vizualizat cu orice
browser; cu alte cuvinte, browser-ul utilizatorului nu trebuie sa
compileze PHP.

Exemplul anterior ilustreaza conceptul de scripting pe partea de
server. Codul PHP a fost interpretat si executat pe serverul web, spre
deosebire de JavaScript si alte tehnologii client-side interpretate si executate
in cadrul unui browser web pe masgina clientului.

In acest moment, codul pe care il avem in fisier este de urmatoarele 4

HTML

tag-uri PHP
instructiuni PHP
spatii libere.

De asemenea, pot fi addugate comentarti.

Tag-urile PHP sunt <?php si 7>. Acestea anuntd serverul web unde
incepe si se termind codul PHP, iar orice text dintre aceste 2 tag-uri este
interpretat ca PHP. Textul din afara tag-urilor PHP este tratat ca HTML
normal.
Exista 4 stiluri diferite de tag-uri PHP. Urmatoarele fragmente de cod
sunt echivalente:

o stilul XML:

<?php echo "<p>0Order processed.</p>"; ?>

Acesta este stilul de tag PHP recomandat. Administratorul
serverului nu 1l poate dezactiva, deci se poate garanta ca va fi
disponibil pe toate serverele. Acest stil de tag poate fi utilizat in
documentele XML.

e stilul prescurtat:
<? echo "<p>Order processed.</p>"; ?>

Pentru a utiliza acest stil, este nevoie fie sa activam setarea
short open_tag in fisierul de configurare, fie sa compilam PHP cu
short tag-urile activate. Stilul nu este activat implicit!

o stilul script:
<script language="php">
echo "<p>0Order processed.</p>"; </script>



Stilul este familiar celor care au utilizat JavaScript sau VBScript.
Poate fi folosit daca editorul HTML are probleme cu celelalte
stiluri.

o stilul ASP:
<% echo "<p>Order processed.</p>"; %>

Poate fi folosit daca a fost activata setarea de configurare asp_tags.
Implicit, stilul este dezactivat.

Observatii:

e Instructiunile PHP se scriu intre tag-urile PHP si sunt separate prin
»; . Un prim exemplu-, aparut mai sus, de instructiune PHP este
echo.

e Spatiile libere (whitespaces) includ newline, blank-uri si tab-uri.
Browser-ele ignord aceste spatii in HTML, iar motorul PHP
procedeaza similar. Aceste spatii sunt utile pentru a obtine un cod
sursa mai lizibil.

e Comentariile in PHP pot fi in stil C (/* */), C++ (/) sau shell script
(#).

Adaugarea continutului dinamic

Motivul principal pentru care utilizam un limbaj de scripting pe partea
de server este furnizarea de continut dinamic pentru utilizatorii unui site.

De exemplu, modificdm codul PHP din processorder.php astfel incat
sda obtinem data s1 ora la care a fost procesatd comanda:
http://193.226.51.37/web/labl/processorder3.txt

Rezultatul este: http://193.226.51.37/web/labl/processorder3.php

Observatii:

e QOperatorul de concatenare este ,,.”.

e Functia predefinita date() acceptd ca argument un sir de caractere
ce reprezintd formatul datei. Dintre formatele existente, amintim:
H este ora in formatul cu 24 de ore, i reprezintd numarul de minute
cu,,0” la inceput, daca este necesar, j este ziua din luna fara ,,0” la
inceput, s reprezintd sufixul ordinal (¢4), F' este numele intreg al
lunii.
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Accesarea variabilelor din formulare

Scopul utilizarii formularelor este de a obtine informatii furnizate de
catre clienti. Obtinerea acestor detalii este simpla in PHP, dar metoda exacta
depinde de versiunea de PHP utilizata si de o setare din fisierul php.ini.

Variabile

In cadrul script-ului PHP, fiecare camp poate fi accesat ca o variabili
PHP al carei nume este in legaturd cu numele campului respectiv. Numele
variabilelor sunt usor de recunoscut, deoarece incep cu semnul ,,$”.

In functie de versiunea de PHP si de configurare, datele din formular
pot fi accesate in 3 moduri. Pentru a accesa continutul campului tiregty,
aceste modalitati sunt:

o Stireqty
o $ POST['tireqty']
o HTTP POST VARS['tireqty']

Pentru a alege una dintre cele 3 modalitati, trebuie avute in vedere
urmatoarele considerente:

e Stilul ,,scurt” (8tireqgty) este convenabil, insd necesitd ca setarea de
configurare register globals sa fie activata. Din motive de securitate,
aceasta setare este implicit dezactivatd. Acest stil faciliteaza
introducerea unor erori care determina insecuritatea codului, motiv
pentru care nu este o abordare recomandata (pe langa aceasta, se pare
ca optiunea va dispdrea intr-o versiune viitoare).

o Stilul ,,mediu” (8 _POST/'tireqty ') constituie abordarea recomandata.
Daca vom crea versiuni scurte ale numelor variabilelor, pe baza
stilului ,,mediu”, nu mai apare o problema de securitate.

o Stilul ,,lung” (8HTTP_POST VARS['tireqty']) oferd cele mai multe
informatii. Oricum, acest stil este depreciat si probabil ca va fi
eliminat ulterior. Acest stil a fost cel mai portabil, insa acum poate fi
dezactivat  prin  intermediul  directivei de  configurare
register _long arrays, care imbunatateste performanta.

Revenind la stilul ,,mediu”, acesta presupune regasirea variabilelor din
formular intr-unul dintre tablourile § POST, $ GET sau § REQUEST. Unul
dintre tablourile § GET sau § POST retin detalii despre toate variabilele din
formular. Tabloul folosit depinde de tipul metodei de trimitere a
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informatiilor din formular (GET sau POST). O combinatie a tuturor datelor
trimise prin GET sau POST se afla in tabloul § REQUEST.
Aceste tablouri sunt superglobale.

Pentru usurinta folosirii, se pot crea copii ale variabilelor utilizand
operatorul de atribuire (=). Urmatoarea instructiune creeaza o noud variabila

denumita $tireqty in care este copiat continutul lui § POST/'tireqty ']
$tireqty = $ POST["tireqty"];

Pentru a trata cu mai multa usurinta datele dintr-un formular, se poate
plasa la inceputul script-ului un fragment de cod de forma urmatoare:

<?php
// crearea variabilelor “scurte”
$tireqty = $ POST["tireqty"];

$oilgty = $ POST["oilqty"];
$sparkqgty = $ POST["sparkqgty "];
2>

Pentru ca script-ul sda produca un rezultat vizibil, afisdm valorile
variabilelor 1n script (http://193.226.51.37/web/labl/processorder4.txt).
Rezultatul este vizibil ruland o versiune modificatd a primului script
(exemplul.html) care permite selectarea formularului de procesare a
comenzii (deocamdata, 1-4): http://193.226.51.37/web/labl/exemplu2.php
(cod sursa disponibil in exemplu?2.txt).

Concatenarea sirurilor de caractere

Asa cum am mentionat intr-o observatie anterioara, operatorul de
concatenare este ,,.”.

Variabilele simple pot fi plasate si in interiorul sirurilor situate intre

ghilimele("). De exemplu instructiunea:
echo "$tireqty tires<br />';

este echivalenta cu cea din script-urile anterioare.

Procesul de inlocuire a continutului unei variabile intr-un sir de
caractere este cunoscut sub numele de interpolare. Aceasta este o trasatura a
sirurilor de caractere plasate intre ghilimele, nu apostrofuri!

Variabile si literale
Variabilele simbolizeaza date, iar sirurile de caractere sunt date.
Atunci cand datele insele sunt utilizate ca atare in programe, ele se numesc


http://193.226.51.37/web/lab1/processorder4.txt
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!

literale, spre a fi deosebite de variabile. $tireqty este o variabila, iar
tires<br /> '"este un literal.

Avem doua tipuri de siruri de caractere: cu ghilimele si cu apostrofuri.
PHP incearca sa evalueze sirurile de caractere dintre ghilimele, asa cum am
aratat mai sus. Spre deosebire de acestea, sirurile de caractere aflate intre
apostrofuri sunt tratate ca literale.

Mai existd un al treilea mod de specificare a sirurilor de caractere
utilizdnd sintaxa heredoc (<<<), familiara utilizatorilor Per/. Aceasta
permite specificarea sirurilor lungi de caractere, addugand un marker de
final care va fi utilizat pentru a incheia girul.

Urmatorul exemplu creeaza si afiseaza un sir de caractere de 3 linii:
echo <<<theEnd
line 1
line 2
line 3
theEnd

Similar sirurilor intre apostrofuri, si cele heredoc pot fi interpolate.

Identificatori

Identificatorii sunt nume de variabile, functii si clase.
Regulile pentru definirea de identificatori valizi sunt urmatoarele:

e Identificatorii pot avea orice lungime si pot contine litere, cifre si
underscore.

¢ Identificatorii nu pot incepe cu o cifra.

o In PHP, identificatorii sunt case-sensitive. Functiile fac exceptie de la
aceastd reguld, numele lor putand fi scrise oricum.

e O variabild poate avea acelasi nume cu o functie (nu se recomanda
acest lucru, deoarece poate produce confuzie).

Pe langa variabilele corespunzatoare formularelor HTML, pot fi
declarate si utilizate propriile variabile.

O trasaturd a limbajului PHP este ca nu necesita ca variabilele sa fie
declarate inainte de a fi utilizate. O variabila este creatd atunci cand 1 se
atribuie prima data o valoare.

Presupunem ca dorim sa se calculeze numarul de articole comandate
si totalul de platd. Putem crea doua variabile care sd stocheze aceste valori,
pe care le initializdm cu 0 la inceputul script-ului PHP:

$totalqty = 0;
$totalamount = 0.00;
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Tipurile de date ale variabilelor

PHP ofera urmatoarele tipuri de date de baza:

Integer — numere intregi

Float (double) — numere reale

String — siruri de caractere

Boolean — valori logice

Array — stocheaza date multiple

Object — stocheaza instante ale claselor.

De asemenea, sunt disponibile doua tipuri speciale: NULL si resource.
Variabilele carora nu le-a fost atribuita o valoare sau care au primit
valoarea specificd NULL sunt de tip NULL.

Anumite functii predefinite (de exemplu, functiile referitoare la baza
de date) returneaza variabile al caror tip este resource. Acestea reprezinta
resurse externe(cum ar fi conexiunile la baza de date). O astfel de variabila
nu va fi prelucrata direct; de obicei, acestea sunt returnate de anumite functii
si trebuie transmise ca parametri altor functii.

Puterea tipurilor de date

PHP este un limbaj cu tipuri de date dinamice (sau slabe). In
majoritatea limbajelor de programare, variabilele pot retine un singur tip de
date, iar tipul de date trebuie declarat Tnainte ca variabila sa il poata folosi.
In PHP, tipul unei variabile este determinat de variabila atribuita lui.

In atribuirile precedente, $totalgty este o variabila de tip intreg, iar
Stotalamount este o variabila de tip real. Pe de altd parte, se poate adauga

ulterior urmatoarea linie 1n script:
$totalamount = “"Hello *;

Variabila $totalamount va avea apoi tipul de date string. PHP
modifica tipul de date al variabilei in functie de ceea ce retine respectiva
variabila la un moment dat.

Conversia tipurilor de date

Putem considera cd o variabild sau valoare este de tip diferit utilizand
conversia tipurilor de date. Aceasta caracteristicd lucreaza identic modului
existent in C. Tipul de date temporar este plasat intre paranteze in fata
variabilei.

De exemplu, putem avea urmatoarele declaratii:
$totalqty = O;
$totalamount = (float)$totalqty;
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Variabile ,,variabile” (variable variables)

PHP furnizeaza un nou tip: variabilele variabile. Acestea permit
modificarea numelui unei variabile in mod dinamic.

O astfel de variabila utilizeaza valoarea unei variabile ca nume pentru
o alta variabila. De exemplu, putem avea atribuirea:

$varname = "tireqty ;

iar apoi putem utiliza $$varname in locul lui $tireqty. De exemplu, putem

seta valoarea lui $tiregty dupa cum urmeaza:
$$varname = 5;

Aceasta este echivalenta cu:
$tireqty = 5;

In loc de a lista si utiliza fiecare variabild din formular separat, se
poate utiliza o ciclare si o variabila pentru a le procesa pe toate automat.

Constante
O constanta stocheaza o valoare, asemanator unei variabile, insa
aceasta valoare este stabilitd o singura datd si nu poate fi modificata ulterior.
In aplicatia exemplu, putem stoca preturile pentru fiecare item de
vanzare sub forma unei constante. Constantele se declara utilizand functia
define.

define("TIREPRICE", 100);
define("OILPRICE ", 10);
define("SPARKPRICE ", 4);

Scrierea cu majuscule a constantelor este doar o conventie care face
mai usoara deosebirea dintre variabile si constante.
Exista cateva deosebiri importante intre variabile si constante:
e referirea unei constante se face fara semnul ,,$” in fata;
e constantele pot stoca doar date de tip scalar (boolean, integer, float,
string).
Pe langa constantele definite de utilizator, PHP ofera un numar mare
de constante predefinite, care pot fi listate cu ajutorul functiei phpinfo();

Domeniul de vizibilitate al variabilelor
Regulile de baza referitoare la domeniile de vizibilitate din PHP sunt:
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e Variabilele predefinite superglobale sunt vizibile oriunde in script.

e Constantele, odatd declarate, sunt intotdeauna vizibile global (atat in
functii, cat si in afara acestora).

e Variabilele globale declarate intr-un script sunt vizibile in tot script-
ul, dar nu si in interiorul functiilor.

e Variabilele din interiorul functiilor care sunt declarate globale refera
variabilele globale avand acelasi nume.

e Variabilele create in interiorul functiilor si declarate statice sunt
invizibile din afara functiei dar isi pastreaza valorile de la o executie a
functiei la alta.

e Variabilele create in interiorul functiilor sunt locale respectivei functii
s1 Tnceteaza sa existe atunci cand functia 1si incheie executia.

Tablourile § GET si § POST, precum si alte variabile speciale au
propriile lor reguli privind vizibilitatea: Acestea sunt cunoscute ca
superglobale sau autoglobale si sunt vizibile de oriunde.

Lista completa a variabilelor superglobale este urmatoarea:

e SGLOBALS - tablou contindnd toate wvariabilele globale; permite
accesarea variabilelor globale din interiorul unei functii (SGLOBALS]/'
myvariable '].);

e § SERVER — tablou continind variabilele de mediu ale serverului;

e $ GET — tablou cu variabilele transmise script-ului prin intermediul
metodel GET,;

e § POST — tablou cu variabilele transmise script-ului prin intermediul

metodei POST;

8 COOKIE — tablou cu variabilele din cookie-uri;

$ FILES — tablou cu variabilele referitoare la incarcarile de fisiere;

8 ENV —tablou cu variabilele de mediu;

8 REQUEST — tablou cu toate intrdrile din partea utilizatorului,

incluzand 8 GET, 8 POST, s1 § COOKIE;

e § SESSION — tablou cu variabilele sesiunii.

Operatori

1) Operatori aritmetici: +, -, *, /, % (modulo).
2) Operatori pe siruri de caractere: .
3) Operatorul de atribuire: =
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Observatie: Pot fi formate expresii de forma: $b = 6 + ($a = 5);

4)

5)

6)

7)

Operatori de atribuire compusi:

Operator Utilizare Echivalent cu

+= $a +=§b $a=3%a+$b

-= $a -=§b $a=3%a-S8b

= $a *=$b $a=3%a * $b

= $a /= $b $a=29%a/$b

%= $a %= $b $a=%a % $b

= $a .= $b $a=3%a.$b
Pre- si Post- incrementare si decrementare: ++, - - sunt similari
operatorilor += si -=, cu diferenta cd atribuirea are loc anterior,

respectiv ulterior, operatiei propriu-zise.

Operatorul de referinta: &

Cand o variabild este atribuita unei altei variabile, se face o copie a sa
si se stocheaza 1n memorie. Liniile urmatoare au acest efect (se
creeaza o copie a lui $a si se stocheaza in $b):

$a = 5;

$b = $a;

In acest exemplu, o modificare ulterioari a valorii lui $a nu are niciun
efect asupra valorii lui $b. Pentru a nu fi realizatd o copie, se foloseste
operatorul referinta:

$a = 5;
$b = &%a;
$a = 7; // %a si $b au acum valoarea 7

Atat 8a cat si 3D refera aceeasi locatie de memorie. Acest lucru poate
fi modificat cu ajutorul functiei unset() (de exemplu, unset(3a)).

Operatori de comparare:
e Operatorul de egalitate: == (valorile stocate in cele 2 variabile
sunt egale?)
Atentie! Confuzia intre = si == poate conduce la urmatoarea

situatie, deoarece valorile diferite de 0 sunt evaluate true, iar 0
este evaluat false:

$a = 5;
$b = 7;
$a = $b // true; valoarea este cea din membrul
stang, adica 7 (=> true)
e Operatorul de identitate: ===returneaza frue doar daca

operanzii sunt egali si au acelasi tip de date (0=='0' true, dar 0
==="0' false).



16

e Operatorii |=, |==, <>, <, >, <= >=

8) Operatori logici: AND (&&, and), OR (||, or), XOR (x or), NOT (!).
Observatie: Operatorii and s1 or au precedentd mai mica decat && st ||.

9) Operatori pe biti: AND (&), OR (]), NOT (~), XOR (), left shift (<<),
right shift (>>).

10) Operatorul ternar:
condition ? value if _true : value if_false

11) Operatorul de suprimare a erorilor: @
Exemplu: $a = @(57/0);

12) Operatorul de executie: *° - ceea ce este plasat intre apostrofurile
inverse este executat ca o comanda n linia de comanda a serverului.

Exemplu: (in Windows)
$out = “dir c:;
echo "<pre>"_.$out. "</pre>"-;

13) Operatori pe tablouri: reuniunea (+), egalitatea (==), identitatea
(===), inegalitatea (!=, <>, non-identitatea (!==).

14) Operatorii pentru instantiere: new, ->

15) Operatorul pentru tipuri: instanceof (utilizat in programarea orientata
pe obiecte) — permite sa aflam dacd un obiect este o instantd a unei
anumite clase.

Efectuarea totalurilor in formular

Pentru a calcula cantitatea totald de articole comandate, precum si
taxele aferente acestora, procesarea din aplicatia exemplu se modifica astfel:
http://193.226.51.37/web/labl/processorders.txt

Scriptul anterior utilizeaza operatori (+, *, .) si functia
number format() — pentru a formata totalurile ca siruri de caractere cu doua
zecimale.

Precedenta si asociativitatea
In general, operatorii au o anumitd precedenta sau ordine in care sunt
evaluati. De asemenea, ei au §i o asociativitate, care se refera la ordinea in


http://193.226.51.37/web/lab1/processorder5.txt
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care sunt evaluati operatorii de aceeasi precedenti. In general, ordinea poate
fi de la stanga spre dreapta (/eft), de la dreapta spre stinga (right) sau not
relevant.

Tabelul urmator aratd precedenta si asociativitatea operatorilor in
PHP. Operatorii sunt ordonati in ordinea crescatoare a precedentei.

Associativitate | Operatori
left ,

left or
left Xor
left and
right print
left =

4= =
*— =

= Y%=
&= |=
/\: ~
<<= >>=
left ?
left I
left &&
left |

left "
left

n/a ==
|=—

n/a <
<= >
>=

left <<
>>

left +
left *

/ %
right !

~ ++
- (int)
(double) (string)
(array) (object)
@

right [1
n/a new
n/a 0O
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Observatii:

e Operatorul avand cea mai mare precedentd este reprezentat de
paranteze (). Acestea ridica precedenta operatiilor pe care le contin.

e Operatorul print este echivalent cu comanda echo. Nici print, nici
echo nu sunt functii, insd pot fi apelate ca functii cu parametri in
paranteze. De asemenea, amandoi pot fi tratati ca operatori: sirul de
caractere se specifica dupa cuvantul cheie respectiv. Apelul lui print
ca functie returneaza valoarea 1.

Utilizarea functiilor pentru variabile

PHP furnizeaza o bibliotecd de functii care permit prelucrarea si
testarea variabilelor in diferite moduri.

Testarea si setarea tipurilor de variabile

Cele mai multe functii pentru variabile se refera la testarea tipului
unei variabile. Functiile cele mai generale sunt gettype() si settype(), ale
caror prototipuri sunt:

string gettype(mixed var);
bool settype(mixed var, string type);

Observatie: Documentatia php.net face referinta la tipul de date ,,mixed”.
Acest tip nu existd, dar pentru cd PHP este atat de flexibil in privinta
tipurilor, multe functii pot accepta mai multe tipuri de date (sau orice tip de
datd) pentru argumente. Astfel de argumente sunt afisate avand pseudo-tipul
mixed”.

Exemplu:

$a = 56;

echo gettype($a). "<br />"; //integer
settype($a, "double *);

echo gettype($a). "<br /> ";//double

PHP furnizeaza si cateva functii specifice pentru testarea tipurilor.
Fiecare dintre acestea are ca argument o variabild §i returneaza true sau
false. Aceste functii sunt:

e is array() — verificd daca variabila este un tablou;
o is double(), is float(), is_real() — verifica daca variabila este reala;
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is_long(), is_int(), is_integer() — verifica daca variabila este Intreaga;
is_string() — verifica daca variabila este de tip sir de caractere;
is_bool() — verifica daca variabila este de tip Boolean;

is_object() — verifica daca variabila este un obiect;

is_resource() — verifica daca variabila este o resursa;

is_null() — verifica daca variabila este null;

is_scalar() — verifica daca variabila este scalara.

is_numeric() — verifica daca variabila este un numar (intreg sau real) sau
un sir de caractere ce reprezintd un numar;

e is callable() — verifica daca variabila reprezintd numele unei functii
valide.

Testarea starii variabilelor
PHP ofera functii pentru testarea starii variabilelor.

e bool isset(mixed var);[;mixed var[, -.-]11) — functia primeste
ca argument numele unei variabile si returneaza true daca aceasta exista
si false altfel. De asemenea, se poate transmite o lista de variabile, caz in
care functia returneaza true daca toate aceste variabile sunt definite.

e void unset(mixed var);[;mixed var[,...]])— elimina variabila
transmisa ca argument.

e bool empty(mixed var) — verifica daca variabila exista si are o
valoare nevida, diferita de 0.

Exemplu: Presupunem ca este introdus urmatorul cod in script-ul considerat

drept exemplu. Valorile returnate de functii sunt scrise in comentariu.
echo "isset($tireqty): ".isset($tireqty). "br />"; // true
echo "isset($nothere): ".isset($nothere). "<br />"; //false
echo “empty($tireqty): ".empty($tireqty). “"<br />7;
//depinde de ce a fost introdus
echo "empty($nothere): ".empty($nothere). "<br />";//true

Reinterpretarea variabilelor
Echivalentul conversiei variabilelor se poate obtine cu ajutorul unor
functii:

e iInt intval(mixed var[, int base]);
e Tloat floatval(mixed var);
e string strval(mixed var);
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Fiecare dintre aceste functii primeste ca argument o variabild si
returneaza valoarea variabilei convertitd la tipul respectiv. Functia intval
permite specificarea bazei pentru conversie atunci cand variabila este
convertitd la un string. Astfel, se poate converti, de exemplu, un sir
hexazecimal in numar intreg.



